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Orientado hacia la preparacion
de profesionales que dominen el conjunto
de as técnicas utilizadas como medio de expresion
artistica para configurar la obra grafica mediante
procedimientos de impresion en relieve, en hueco, en plano
por calado (serigrafia) y nuevas técnicas.

Podras trabajar de:

+ Produccion propia como auténomo de ediciones de obra grafica
propias o de otros artistas.

- Tasador de obra grafica original.

« Técnico en talleres de estampacion.

- Trabajador en editoriales e imprentas como maquetista.

. 1950 h

MODULOS
Horas

Primer Curso Semanales
Historia del Grabado 4
Técnicas de Expresion Gréfica
Dibujo Técnico
Técnicas Graficas Industriales
Volumen
Taller de Grabado
Taller de Litografia
Segundo Curso
Arquitectura,Diseno del Libro y Andlisis
de Ediciones
Taller de Grabado
Taller de Litografia
Taller deSerigrafia
Proyectos de Grabado
Formacion y Orientacion Laboral

Proyecto Integrado y Fase de Formacion 210
en Centros de Trabajo
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El ciclo de Grabado y Técnicas de Estampacion que se imparte en nuestro centro, esta requlado
por el DECRETO 4/98 de 27 de enero, por el que se establecen los curriculos correspondientes a
los titulos de Artes Plasticas y Diseno de Tecnico Superior en Grabado y Técnicas de Estampacion,
de Técnico Superior en Encuadernacion Artistica y de Técnico Superior en Edicion de Arte, perte-
necientes a la familia profesional de Artes Aplicadas al Libro.



MODULO 1: HISTORIA DEL GRABADO.
DURACION: 128 horas.

OBJETIVOS:

-Adquirir informacion de obras historicas o periodos graficos relevantes.

-Comprender los supuestos graficos distintivos de cada épocay los nexos que les unen al arte y a la socie-
dad del momento.

-Valorar las realizaciones de la plastica contemporanea, atendiendo en especial a las tendencias actuales
de las artes graficas.

-Conocer los aspectos mas relevantes del grabado en Andalucia.

CONTENIDOS:

1.EVOLUCION DE LOS CONCEPTOS Y LAS FORMAS DE LA IMAGEN GRAFICA. LAS TECNICAS Y LOS MATERIA-

LES'Y SU INFLUENCIA EN LOS CAMBIOS FORMALES:
1.1.La imagen grafica: concepto y significacion cultural e historico-artistica. La imagen grafica como
medio de comunicacion; elementos que la definen. Materiales y técnicas. Terminologia basica.
1.2.El mundo antiguo y su cultura grafica. Transcendencia de a escritura y de la definicion del alfabeto.
Planteamientos graficos y ornamentales de los restos de la antigliedad.
1.3.Laimagen grafica en la cultura no occidental. Conceptos, técnicas y formas de la estampa oriental:
China'y Japon.
1.4.Simbologia cristiana y sus repercusiones para la ilustracion de libros medievales. Cultura eclesial y
monacal e imagen grafica: caracterizacion de los grandes centros productores de miniatura. La estética
musulmana a través de sus manifestaciones graficas.
1.5.La vuelta a la realidad en la plastica gotica. El grabado xilografico: origenes y aparicion en Occiden-
te. Las colecciones de estampas. La imprenta: aparicion y consecuencias socio-culturales de su expan-
sion.
1.6.Humanismo y Arte. El fendmeno del mecenazgo y su repercusion en el mundo del libro. Difusion de
la imprenta: los grandes maestros impresores. El grabado en el Renacimiento: xilografia y calcografia.
El papel del grabado como difusor de tendencias estéticas y ornamentales. Grandes maestros grabado-
res del Renacimiento y Manierismo.
1.7Principios e ideales estéticos del Barroco y del Rococo. La cultura del libro en ambos periodos:
grandes centros productores. Eclosion de la calcografia y ampliacion de sus posibilidades técnicas. EL
grabado de los grandes maestros y la reproduccion de obras pictoricas.
1.8.Lavuelta a lo clasico en el grabado y en la ilustracion del libro. Consecuencias de la Revolucion
Francesa y de la industrializacion. La litografia y sus técnicas; consecuencias de su difusion para el libro
y la prensa. Renovacion de la xilografia. Las artes graficas al servicio de la satira politica y social. El
cartel y la fotografia: sus aportaciones a la concepcion de la imagen grafica.
1.9.ELsiglo XX: las vanguardias historicas y su contribucion a las artes graficas y a la estampacion. La
obra de los grandes maestros. Novedades técnicas y mecanicas al servicio de los procesos graficos. Ma-
nifestaciones del periodo de entreguerras. La época posterior a la Sequnda Guerra mundial. Los actua-
les medios de comunicacion y representatividad de la imagen grafica en los planteamientos estéticos
contemporaneos.

2.HISTORIA DEL GRABADO Y LA ESTAMPACION EN ANDALUCIA:
2.1.Evolucion técnica y formal del grabado y la estampacion en Andalucia. Artistas mas relevantes.
2.2.Introduccion a la investigacion del Patrimonio Artistico de Andalucia. Estrategias para la documen-
tacion y recopilacion de datos histéricos y contemporaneos. Biblioteca y hemeroteca: aplicaciones en
grabado y técnicas de estampacion.



CRITERIOS DE EVALUACION:

-Percibir razonada y cientificamente las artes del libro, la encuadernacion y la expresion grafica en general
y valorar los elementos que las configuran.

-Comprender los hechos artisticos y su reflejo en el mundo de la obra grafica y manifestar juicio critico
ponderado ante ellos, asi como enmarcarlos en el contexto histdrico, socio-cultural y temporal que les
corresponde.

-Demostrar sensibilidad en la interpretacion de las culturas visuales, del pasado y de la actualidad, rela-
cionandolas adecuadamente con otras manifestaciones culturales y atendiendo de forma especial a las
tendencias artisticas contemporaneas.

-Utilizar un lenquaje claroy conciso, que integre de forma idonea el vocabulario y la terminologia especi-
fica del arte de la obra grafica.

-Reconocer los aspectos mas relevantes del grabado y la estampacion en Andalucia.

MODULO 2: TECNICAS DE EXPRESION: GRABADO.
DURACION: 224 horas.

OBJETIVOS:

-Analizar e interpretar cualquier tipo de obra 0 manifestacion bidimensional a través de sus elementos,
con especial atencion a aquéllas de caracter funcional.

-Adquirir la madurez formativa necesaria para aportar soluciones creativas de coordinacion entre la idea,
su representacion y su optima realizacion grafica final adecuada a las artes aplicadas al libro.
-Desarrollar las capacidades de analisis y sintesis a fin de planificar y relacionar los valores graficos de la
imagen con las técnicas adecuadas para su representacion.

-Apreciary disfrutar de la expresion bidimensional por sus valores graficos, por su utilidad como factor
de concrecion visual en la definicion de la estructura y funcionalidad de la forma y como elemento de
gestion artistico-creativa de ideas estético-plasticas.

-Valorar el beneficio estético y técnico que las nuevas tecnologias pueden aportar al dibujo.
-Desarrollar la sensibilidad artistica, asi como la creatividad y expresividad personales.

CONTENIDOS:
1.TECNICAS Y MATERIALES:
1.1.Instrumentos, materiales, técnicas y procedimientos del dibujo: grafito, lapices, ceras, etc...
‘Experimentacion en técnicas graficas y pictoricas adecuadas a las artes del libro: temples -acrilico,
vinilico, colas, huevo-, acuarela, tintas, rotuladores, derivados, técnicas mixtas, etc...
-Soportes usuales y no usuales, pigmentos, aglutinantes, recetario y comercializacion de materiales.
2.ELEMENTOS DE LA CONFIGURACION:
2.1.Analisis de la estructura y comportamientos formales basicos de la imagen.
2.2 Valores grafico-pldasticos que intervienen en la imagen:
‘La linea:
-La linea como elemento configurador de la imagen.
-La linea en funcion de las distintas técnicas de aguafuerte, punta seca, buril, barniz blando, lito-
grafia a lapiz, litografia a pluma.
-La linea en positivo y en negativo.
‘La mancha:
-Lamanchayy los valores tonales en la imagen grafica.
-Texturas en la elaboracion de imagenes. Aplicaciones a las técnicas de aguatinta, camafeo, mane-
ra negra, aguada, trama fotomecanica, electrografia, barniz blando, etc...
-Valor expresivo de la textura visual.



‘La pincelada:
-La pincelada como elemento constructor de la imagen.
-La pincelada como caligrafia y como valor tonal en funcion de las técnicas de grabado, litografia y
serigrafia.
‘El color:
-El colory la imagen grafica.
-La yuxtaposicion y la superposicion en la imagen a color. Planificacion de la imagen en funcion de
los procesos de estampacion a color en grabado calcografico, xilografia, litografia y serigrafia.
-Valor expresivo del color. Armonias y contrastes. Utilizacion realista, informativa, expresiva y
simbolica del color.
‘La materia:
-La materia como elemento compositivo en la imagen grafica y su aplicacion en técnicas aditivas:
collagrafia, carborundo, poliéster, etc...
2.3.La composicion:
‘Equilibrio, peso, gravedad y movimiento.
‘Ritmos compositivos.
-Armonias y contrastes.
-Ordenacion expresiva del espacio grafico.
3.ANALISIS, TECNICAS DE REPRESENTACION Y SOLUCIONES GRAFICAS:
3.1.Analisis de obras de artistas graficos.
3.2.Eldibujo constructivo. Ejercitacion sobre el dibujo a mano alzada, el apunte rapido, el boceto, el
croquis, el dibujo de retentivay el dibujo de movimiento.
3.3.ELdibujo creativo. Expresividad y comunicacion. Los conceptos y su representacion plastica. Simbologia.
3.4.Eldibujo en el proceso ordenado de disefio y desarrollo de ideas sobre el plano:
‘Los procesos de representacion de formas bi y tridimensionales.
-Analisis del proyecto de disefio: propuesta, predisefio, bocetos, seleccion.
‘Evaluacion de alternativas técnicas y de materiales y posibilidades interpretativas.
‘Propuesta de mejoras graficas.
‘Presentacion de originales graficos.
3.5.ELdibujo decorativo y ornamental de aplicacion en artes aplicadas del libro: ex-libris, letras capita-
les, cenefas, etc...
‘Elementos y ritmos ornamentales.
‘Conceptos de simplicidad y economia.
‘Metamorfosis.
3.6.Trabajos en equipo.
3.7Nuevos lenguajes graficos y pictoricos.

CRITERIOS DE EVALUACION:

-Utilizar los materiales y las técnicas de expresion grafica con agilidad e idoneidad formal y funcional y
experimentar con sus posibilidades expresivas.

-Aplicar a la resolucion de problemas de representacion, composicion, manipulacion e interpretacion de
mensajes graficos, etc..., en los que se plantee la necesidad de alcanzar soluciones multiples, seriadas e
inéditas, una dinamica creativa caracterizada por la imaginacion, expresividad, originalidad, flexibilidad,
fluidez y asociacion de ideas.

-Emitir juicios criticos razonados y constructivos hacia producciones propias y ajenas de caracter grafico,
con especial atencion a las relacionadas con las artes aplicadas al libro.

-Elaborar imagenes con una relacion racional entre la forma propuesta, los materiales utilizados y las
técnicas del grabado y estampacion a las que van dirigidas.

-Organizary desarrollar tareas en equipo, participando en las distintas fases del proyecto a las que aporte
ideas propias valorando y respetando las ajenas.



MODULO 3: DIBUJO TECNICO.
DURACION: 64 horas.

OBJETIVOS:

-Valorar los conocimientos del dibujo técnico por si mismos y por el enriquecimiento que supone su utili-
dad como complemento y apoyo a los demas modulos del ciclo.

-Apreciar las posibilidades del dibujo técnico como lenguaje universal y transmisor de informaciones.
-Integrar en el ambito comun de la tarea del proyectista las actividades del dibujo técnico como lectura
de disenos y productos y los aspectos estéticos de estos.

-Valorar la correccion en el acabado y el beneficio estético y técnico que las nuevas tecnologias pueden
aportar al dibujo técnico.

CONTENIDOS:
1.GEOMETRIA PLANA:
1.1.Transformaciones en el plano: igualdad, equivalencia, simetria, traslacion y giro.
1.2.Proporcion:
-Proporcionalidad entre segmentos.
‘Escalas numeéricas y graficas. Empleo y aplicacion en problemas proyectivos.
‘Relaciones de proporciones histéricamente relevantes en arte.
1.3.Estructura de la forma plana y espacial:
‘Elementos de simetria: central, axial y especular.
-Simetria por rotacion, traslacion y expansion.
‘Redes poligonales y modulares: composicion modular, el arabesco, etc...
2.GEOMETRIA DESCRIPTIVA:
2.1.Sistemas diédrico, axonométrico y conico.
2.2.Los sistemas de representacion y su aplicacion practica: empleo correcto de los sistemas de repre-
sentacion como medio de comunicacion.
3.NORMALIZACION:
3.1.Normas fundamentales. Convencionalismos de aplicacion en grabado, estampacion, edicion y ma-
quetacion de texto e imagen.
3.2.Croquizacion normalizada. El bocetaje.
3.3.Acotacion.
4. PROYECTACION:
4.1.Incidencia de los conceptos y contenidos de la geometria descriptiva y los sistemas de representa-
cion en la expresion artistico-plastica.
-Codigos de representacion y documentacion proyectual.
‘Reproduccion de planos y documentos.
‘Presentacion de trabajos.
4.2 Técnicas y materiales:
-Comprobacion y ampliacion del conocimiento del instrumental especifico de dibujo técnico.
‘Iniciacion a los sistemas de CAD/CAM.

CRITERIOS DE EVALUACION:

-ldentificar los procedimientos y elementos del dibujo técnico aplicados en proyectos y obras de arte'y
explicarlos en su relacion con los aspectos artisticos.

-Resolver problemas técnicos de realizacion en artes aplicadas al libro aplicando soluciones adecuadas de
geometria plana, sistemas de representacion o croquizacion normalizada.

-Presentar los trabajos con correccion técnico-grafica y con acabado idoneos.



MODULO 4: ARQUITECTURA, DISENO DEL LIBRO Y ANALISIS DE

EDICIONES.
DURACION: 78 horas.

OBJETIVOS:

-Adquirir un conocimiento general de la estructura y composicion del libro.

-Conocer los elementos principales del disefio editorial, sobre todo la tipografia.

-Conocer los nuevos procedimientos de maquetacion, la autoedicion.

-Apreciar el producto editorial.

-Adquirir los conocimientos técnicos y artisticos necesarios para hacer juicios correctos ante la obra moti-
vo de analisis.

-Analizar las cualidades concretas que definen las ediciones de bibliofilia.

-Saber fijar historicamente las obras, variaciones y conclusiones en las producciones de diversas épocas.
-Conocer los aspectos caracteristicos del disefio del libro en Andalucia.

CONTENIDOS:
1.LA COMPOSICION DE LA IMAGEN:
1.1.Elementos de la imagen. Relacion entre los elementos: estructura y composicion.
Valor de laimagen.
1.2.0rnamentacion e ilustracion.
1.3.Fotografia y dibujo.
2 TIPOGRAFIA:
2.1.Caracteres tipograficos. Clasificacion y estética.
2.2.Familiay estilos.
2.3.El texto tipografico y su composicion.
3.EL LIBRO Y LA CULTURA BIBLIOGRAFICA:
3.1.La estructura de la pagina: formatos, proporciones, escalas, etc...
3.2.Ellibro como objeto de disefio: formatos, imposicion y pliegos, materiales, produccion.
3.3.El grabado y las técnicas de estampacion en la ilustracion de libros.
3.4.Aspectos estéticos y elementos técnicos-graficos de los libros a través de la historia: la escritura, los
amanuenses, la evolucion de la imprenta, etc...
3.5.Iniciativas editoriales en Espafia y en Andalucia.
3.6.La bibliofilia contemporanea.
3.7El libro facsimil.

CRITERIOS DE EVALUACION:

-Describir la estructura de paginas.

-Reconocer las partes de una letra y a qué familia o estilo corresponde, distinguiendo los aspectos mas
significativos de los caracteres tipograficos.

-Desarrollar la capacidad de analisis, sintesis y critica ante la obra editorial.

-Reconocer las caracteristicas y particularidades del diseno del libro y de las iniciativas editoriales de
Andalucia.



MODULO 5: TECNICAS GRAFICAS INDUSTRIALES.
DURACION: 128 horas.

OBJETIVOS:

-Conocer en general las técnicas de reproduccion fotomecanica en la industria grafica.

-Comprender las modernas técnicas de impresion y sus diferentes fundamentos frente a los métodos
tradicionales.

-Iniciarse en el conocimiento de los nuevos sistemas informaticos utilizados para la reproduccion de originales.
-Conocer y saber utilizar el lenguaje técnico de la fotorreproduccion.

-Diferenciar las diversas técnicas y seleccionar la mas adecuada al trabajo que se quiere realizar.

-Valorar de forma critica y razonada los sistemas tradicionales e industriales, relacionar los diferentes
procesos de impresion tradicional y adecuarlos a los procesos de impresion industrial, segun cada caso.

CONTENIDOS:
1.MATERIALES, HERRAMIENTAS Y MAQUINARIA:
1.1.Tipos, composiciones, caracteristicas y aplicaciones de los principales materiales, instrumentos,
herramientas y productos del taller: material sensible, tipos de peliculas, tramas mecanicas y tramas
especiales, planchas sensibilizadas, planchas positivas y negativas, libro de gramas, matrices, soportes,
papeles, tintas, etc...
1.2.Maquinaria especifica: la cdmara y sus diferentes tipos, prensas para impresion en relieve, prensa de
platina, prensa de cilindro, rotativas, prensas de offset, prensas de impresion en hueco, prensas serigra-
ficas manuales y automaticas, equipos informatizados, etc...
2.FOTOMECANICA:
2.1.Introduccion general. Analisis de tipos de originales: de linea y de tono continuo.
2.2.Las técnicas:
.Del original grafico a la pelicula. Valor de la imagen. Cualidades de los dibujos y fotografias.
‘La fotorreproduccion:
-Clases de ilustraciones.
-Tramas: uso de la trama, inclinacion y densidad.
‘La fotorreproduccion a color:
-Originales para colores.
-Seleccion de colores.
-Color plano y sistemas normalizados de color: pantone, libro de gamas.
-Correccion de color.
‘La camara: tradicional, horizontal y vertical.
-Sistemas de transferencias por difusion: PMT y copyproof.
‘Fotomecanica digital: escaneres planos y de tambor, sistemas de pantallas [Croosfield, Scitex, Hell],
Postscript.
3.PROCESOS DE IMPRESION:
3.1.Introduccion general. Antecedentes historicos: xilografia, tipografia, fotograbado. Litografia, offset.
Calcografia, huecograbado. Serigrafia. Otros sistemas de impresion.
3.2.Tipografia y fotograbado:
Tipos moviles, linotipia y monotipia, medicion de los tipos, familias tipograficas.
.El fotograbado: tipos de planchas. Emulsionado de las planchas y planchas presensibilizadas. Mor-
dido de planchas.
Ventajas e inconvenientes de los distintos tipos de prensas.
.Papel y tinta en la impresion en relieve.
3.3.0ffset:
‘Tipos de planchas: planchas positivas y negativas. Emulsionado de las planchas y planchas pree-
mulsionadas. Tratamiento de planchas, procesado retoque.



‘Prensa de impresion. Hojas sueltas y papel continuo. Sistemas de control de las prensas. Ventajas e
inconvenientes.
‘Papel y tinta de la impresion offset.

3.4.Huecograbado:
.El cilindro, la matriz de huecograbado, preparacion de la matriz.
.Prensas de impresion en hueco, la rotativa. Ventajas e inconvenientes.
.El papely la tinta en huecograbado.

3.5.Serigrafia:
Tipos de pantallas, tipos de emulsion, preparacion del bastidor.
.Prensas serigraficas: manuales y automaticas, ventajas e inconvenientes.
.Diferentes soportes, papeles y tintas en serigrafia.

CRITERIOS DE EVALUACION:

-Diferenciar las técnicas de grabado tradicional de las de impresion industrial, sabiendo valorar su evolu-
cion a través de La historia de las Artes Graficas y apreciando las diferentes formalizaciones que ha provo-
cado el cambio tecnoldgico a través de La historia.

-Comprender la génesis de la imagen reproducida y su relacion con la produccion.

-Analizar una imagen teniendo en cuenta los elementos basicos para su posterior fotorreproduccion.
-Saber diferenciar los distintos tipos de originales que existen.

-Conocer y saber utilizar el lenguaje técnico de la fotorreproduccion.

-Discernir entre las diferentes técnicas sabiendo seleccionar la adecuada en funcion de las restricciones
del original o resultados a obtener, demostrando que es capaz de reconocer el tipo de técnica, material e
instrumentos adecuados a los diferentes sistemas de impresion.

-Establecer analogias y diferencias entre los sistemas tradicionales y los sistemas industriales, siendo ca-
paz de relacionar los diferentes procesos de impresion tradicional adecuandolos a los procesos de impre-
sion industrial sequin cada caso.

MODULO 6: VOLUMEN.
DURACION: 64 horas.

OBJETIVOS:

-Analizar e interpretar cualquier tipo de obra 0 manifestacion de caracter tridimensional, con especial
atencion a las formas funcionales.

-Adquirir la madurez formativa necesaria para aportar soluciones creativas de coordinacion entre la ideay
su optima realizacion plastica final adecuada a la especialidad.

-Desarrollar las capacidades de analisis y sintesis a fin de planificar y relacionar los valores plasticos de la
forma con las técnicas apropiadas para su representacion.

-Apreciary disfrutar de la expresion tridimensional, tanto por sus valores plasticos como por su utilidad
en la definicion de la estructura y funcionalidad de la forma.

-Valorar el beneficio estético y técnico que las nuevas tecnologias pueden aportar al volumen.
-Desarrollar la sensibilidad artistica, asi como la creatividad y expresividad personales.

CONTENIDOS:

1.TECNICAS Y MATERIALES:
1.1.Experimentacion con técnicas y materiales en el proceso de configuracion espacial del volumen.
Modelado en relieve y en tres dimensiones. Valores descriptivos, expresivos, comunicativos y simbolicos
de los materiales y calidades superficiales.
1.2.Sistemas y procesos de reproduccion. Conocimiento y puesta en practica de los fundamentos de



vaciado. Procesos de reproduccion en vaciado con diversos moldes.
2.ELEMENTOS DE LA CONFIGURACION:
2.1.Formay proporcion:
‘Percepcion de la forma tridimensional.
‘Dimension, escala y proporcion.
‘Procesos de analisis de formas tridimensionales. La realidad como motivo.
-Las formas de la Naturaleza, nociones de bidnica de utilidad para la expresion volumétrica, princi-
pios mecanicos y funcionales de las formas vivas, superficies, estructuras y sistemas naturales de la
forma organica.
-Las formas construidas o artificiales, nociones de ergonomia y antropometria de utilidad para la
expresion volumétrica, la figura humanay su relacion con las formas de su entorno.
‘Estructura de la forma tridimensional. Construcciones modulares.
‘La representacion: estructura, textura y materia.
2.2.L.a composicion:
-Concepto de espacio. Distintas teorias sobre el espacio. La forma volumétrica y el espacio.
‘La configuracion espacial: Campos de fuerzas. Organizacion de masas.
‘Equilibrio, peso, gravedad y movimiento.
‘Ritmos compositivos.
-Armonias y contrastes.
-Ordenacion expresiva del espacio.
‘Ornamentacion. Unidades y ritmos ornamentales.
2.3.Trabajos en equipo.
3.EL VOLUMEN EN EL PROCESO ORDENADO DE DISENO:
3.1.Analisis del objeto plastico:
‘El objeto y las familias de objetos artistico-artesanales. Descripcion, significado y funcion.
‘Forma, funcion y estructura: aspectos formales, funcionales y estructurales en la concepcion y desa-
rrollo de objetos utilitarios de caracter artistico.
3.2.Prototipos y maquetismo de aplicacion en artes aplicadas al libro:
Iniciacion a la maquetacion como estudios volumétricos previos. Concepto, caracteristicas y objetivos.
.Uso expresivo de materiales idoneos.
.Procesos de realizacion de prototipos en diferentes materiales con la técnica aconsejable en artes
aplicadas al libro. Técnicas de prototipado rapido.

CRITERIOS DE EVALUACION:

-Utilizar los materiales y los procesos técnicos del volumen con agilidad e idoneidad formal y funcional y
experimentar con las posibilidades expresivas de los mismos.

-Aplicar a la resolucion de problemas de representacion, composicion, manipulacion e interpretacion de
mensajes tridimensionales, etc..., en los que se plantee la necesidad de alcanzar soluciones multiples,
variadas e inéditas, una dinamica creativa caracterizada por la imaginacion, expresividad, originalidad,
flexibilidad, fluidez y asociacion de ideas.

-Emitir juicios criticos razonados y constructivos hacia producciones propias y ajenas de caracter tridimen-
sional, con especial atencion a las formas funcionales relacionadas con las artes aplicadas al libro.
-Proyectar y elaborar configuraciones tridimensionales de cardacter funcional con una relacion racional
entre la forma propuesta, los materiales utilizados y la funcion que ha de desempefiar, organizando y
articulando con ldgica los aspectos plasticos, funcionales y técnicos del proyecto.

-Organizary desarrollar tareas en equipo, participando en las distintas fases del proyecto a las que aporte
ideas propias valorando y respetando las ajenas.



MODULO 7: TALLER DE GRABADO
DURACION: 352 horas.

OBJETIVOS:

-Adquirir los conocimientos técnicos y artisticos necesarios y basicos para la realizacion de matrices xilo-
graficas y calcograficas.

-Profundizar en las técnicas de estampado de cada proceso.

-Utilizar el grabado como medio de expresion propia y como sistema de reproduccion de trabajos ajenos.
-Determinar las técnicas basicas de rehabilitacion y restauracion en artes del Libro.

-Conocer las formas y las técnicas especificas de las artes del libro en Andalucia.

-Desarrollar a creatividad y el sentido artistico.

CONTENIDOS:
-Primer Curso:
1.MATERIALES, HERRAMIENTAS Y MAQUINARIA:
1.1.Tipos, composiciones, caracteristicas y aplicaciones de los principales materiales y productos del
taller: matrices, soportes, mordientes, tintas, resinas, barnices, adhesivos, materiales de reservay para
efectos, materiales de conservacion, restauracion y rehabilitacion.
1.2.Instrumentos y herramientas: equipo clasico del grabador estampador.
1.3.Maquinaria especifica: prensa plana, torculo, resinadora, planchas de calor, etc...
2.GENERALIDADES:
2.1.Eltaller:
‘Organizacion de las zonas del taller.
‘Distribucion de la maquinariay de las tareas.
‘Mantenimiento y sequridad.
2.2.El grabado. Introduccion a los conceptos y caracteristicas del proceso de trabajo:
‘La seriaciony la obra Unica.
-Obra original y obra de interpretacion:
-Ampliaciony reduccion.
-Inversion de la imagen.
-Sistemas de copiado, calco y transparencia.
‘Valores expresivos del positivo y del negativo en la imagen grafica.
‘El grabado y la estampacion como medio creativo a través de sus recursos:
-Comparacion con otros sistemas de impresion.
-Fundamentos basicos y caracteristicas del grabado en relieve y en hueco.
-Efectos graficos en grabado.
‘La tirada:
-Caracteristicas.
-Sistemas de registros.
-Presion del torculo.
‘Recursos de rehabilitacion y restauracion en artes del libro.
-Conservacion y almacenamiento de los materiales, matrices y grabados.
‘Reciclaje de materiales del taller.
‘Proteccion del medio ambiente.
3.TECNICAS DE GRABADO:
3.1.Grabado en relieve:
Xilografia:
-Afibra o a hilo, a contrafibra o al boj.
-Cromoxilografia.
-Caracteristicas de la estampacion xilografica. La interaccion entre xilografia y otras técnicas de



estampacion: reqistros.
‘Linoleograbado.
-Aguafuerte en relieve.
3.2.Grabado en hueco:
‘Técnicas calcograficas directas:
-Procesos técnicos: buril, manera negra y punta seca.
-Caracteristicas de realizacion y estampacion.
‘Técnicas calcograficas indirectas:
-Procesos técnicos: aguafuerte, aguatinta, barniz blando.
-Caracteristicas de realizacion y estampacion.
4 ENTINTADO Y ESTAMPACION:
4.1 Caracteristicas técnicas de la impresion en hueco y en relieve y de la calcografia en color con una
sola plancha o con varias planchas.
4.2.Métodos de entintado para las distintas técnicas de estampacion. Recursos creativos:
‘Recursos previos a la estampacion de la matriz:
-Papeles especiales.
-Encolados.
-Decalco.
-Estarcidos.
-Procesos mixtos.
‘Recursos sobre la matriz:
-Estampacion sin tinta.
-Entrapado.
-Entintado en talla, con velo, a la poupee, talla-relieve, de contornos, rasante, roll-up, etc...
‘Recursos sobre la estampa:
-lluminacion.
-Espolvoreado.
-Aerografiado.
-Entintado de la estampa: limpiados y sistemas mixtos.

-Segundo Curso:
1.MATERIALES, HERRAMIENTAS Y MAQUINARIA:
1.1.Tipos, composiciones, caracteristicas y aplicaciones de los principales materiales y productos del
taller: matrices, soportes, mordientes, tintas, resinas, barnices, adhesivos, materiales de reservay para
efectos, nuevos materiales y materiales alternativos, materiales de conservacion, restauracion y rehabi-
litacion.
1.2.Instrumentos y herramientas: equipo clasico del grabador estampador, herramientas alternativas y
autofabricacion de Utiles.
1.3.Maquinaria especifica: prensa plana, térculo, refinadora, planchas de calor, etc...
2.GENERALIDADES:
2.1.Profundizacion en los conceptos y caracteristicas del proceso de trabajo.
2.2.Investigacion sobre los valores expresivos y creativos de los materiales, técnicas y procesos del
grabado calcografico.
2.3.Gestion de los recursos creativos:
‘Proceso ordenado de creacion e improvisacion de resultados.
‘Nuevas formulas creativas, efectos inusuales y variables técnicas y graficas.
3.TECNICAS DE GRABADO:
3.1.Perfeccionamiento y profundizacion en las técnicas tradicionales en hueco y en relieve. Combina-
cion de las técnicas.
3.2.0tras técnicas de grabado:



‘Los procesos aditivos.
‘Interpretacion de las técnicas tradicionales con herramientas y materiales nuevos. Nuevos efectos
graficos.
3.3.Técnicas interdisciplinares en grabado.
3.4 Técnicas fotograficas de aplicacion en grabado.
4 ENTINTADO Y ESTAMPACION:
4.1.Perfeccionamiento y profundizacion en las técnicas de entintado y estampacion.
4.2 Investigacion sobre los recursos creativos del entintado y la estampacion. Alternativas a la tirada
tradicional.
4.3.Nuevos soportes y presentaciones alternativas.

CRITERIOS DE EVALUACION:

-Aplicar los conocimientos teoricos y practicos necesarios para realizar una imagen mediante la confec-
cion de matrices calcograficas con técnicas directas e indirectas.

-Conocer la preparacion de acidos y de los diferentes mordientes y las necesarias medidas de sequridad
para un perfecto uso de los mismos.

-Usar correctamente el vocabulario de los procesos, materiales y herramientas utilizadas.

-Diferenciar los procesos estudiados reconociendo el tipo de soporte e instrumentos adecuados a las
técnicas estudiadas.

-Resolver problemas de grabado, entintado y estampacion de matrices propias y ajenas, buscando distin-
tas alternativas con materiales y técnicas diferentes y realizar la tirada correspondiente.

-Utilizar el grabado como medio de expresion propio empleando los conocimientos necesarios para reali-
zar imagenes de libre creacion con diferentes matrices y técnicas.

-Decidiry precisar las técnicas apropiadas de rehabilitacion y restauracion en artes del libro.

-Reconocer las formas y aplicar las técnicas especificas de las artes del libro en Andalucia.

MODULO 8: TALLER DE LITOGRAFIA.
DURACION: 234 horas.

OBJETIVOS:

-Adquirir un conocimiento correcto y profesional de los procesos técnicos, los métodos y los materiales
utilizados en el procedimiento litografico.

-Utilizar correctamente y con aprovechamiento los medios técnicos y la infraestructura del taller como
medio esencial en la tarea de la litografia.

-Realizar trabajos propios del taller de litografia como medio de expresion propio y como sistema de
reproduccion de trabajos ajenos.

-Determinar las técnicas basicas de rehabilitacion y restauracion en artes del libro.

-Conocer las formas y las técnicas especificas de las artes del libro en Andalucia.

CONTENIDOS:

-Primer Curso:

1.MATERIALES, HERRAMIENTAS Y MAQUINARIA:
1.1.Tipos, composiciones, caracteristicas y aplicaciones de los principales materiales, elementos y pro-
ductos del taller: origen de la piedra litografica, las matrices metalicas, graneado y abrasivos, materia-
les de dibujo propios de la litografia, tintas de proceso y de tiraje, los papeles de estampacion, el papel
“autografico”, materiales de conservacion, restauracion y rehabilitacion.
1.2.Instrumentos y herramientas: el equipo de litografia, tipos y caracteristicas de graneadores, rodillos,
etc...



1.3.Maquinaria especifica: principio de funcionamiento de la prensa litografica.
2.GENERALIDADES:
2.1.Eltaller:
-Organizacion de las zonas del taller.
‘Distribucion de la maquinaria y de las tareas.
‘Mantenimiento y seqguridad.
2.2.La litografia. Introduccion a los conceptos y caracteristicas del proceso de trabajo:
‘Datos historicos.
‘Principios basicos del procedimiento litografico.
‘La litografia como medio creativo a través de sus recursos:
-Comparacion con otros sistemas de impresion.
-Fundamentos basicos y caracteristicas de la litografia en relieve y en hueco.
-Efectos graficos y las técnicas de dibujo en litografia.
‘Latirada.
‘Recursos de rehabilitacion y restauracion en artes del libro.
-Conservacion y almacenamiento de los materiales, matrices y estampas.
‘Reciclaje de materiales del taller.
‘Proteccion del medio ambiente.
3.TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS:
3.1.Proceso de matrices liticas:
‘La preparacion litografica.
‘Entintado y estampacion.
3.2.Preparaciony proceso de la litografia sobre metal.
3.3.La litografia en color. Sistemas de registro.
3.4.0Otras técnicas litograficas.
3.5.Procedimientos litograficos:
‘Litografias al ldpiz, a la pluma, al pincel, al lavado, al crachis o estarcido, el reporte litografico, etc...
‘Litografia a la manera neqra.
‘Litografia texturada.
3.6.Caracteristicas técnicas del proceso y desarrollo de la estampacion planogrdfica.

-Segundo Curso:
1.MATERIALES, HERRAMIENTAS Y MAQUINARIA:
1.1.Materiales, herramientas y maquinaria de uso tradicional en litografia.
1.2.Nuevos materiales y materiales alternativos.
2.GENERALIDADES:
2.1.Profundizacion en los conceptos y caracteristicas del proceso de trabajo.
2.2.Investigacion sobre los valores expresivos y creativos de los materiales, técnicas y procesos de la
litografia.
2.3.Gestion de los recursos creativos:
‘Proceso ordenado de creacion e improvisacion de resultados.
‘Nuevas formulas creativas, efectos inusuales y variables técnicas y graficas.
3.TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS:
3.1.Perfeccionamiento y profundizacion en las técnicas y procedimientos tradicionales de la litografia.
3.2.0tras técnicas creativas:
‘Gofrados.
-Litografia en negativo o “le noir au blanc”.
‘Investigacion sobre nuevos recursos y efectos graficos.
3.3.Técnicas interdisciplinares en litografia.
3.4 Perfeccionamiento de las técnicas de entintado y estampacion planograficas.



3.5.Investigacion sobre los recursos creativos del entintado y la estampacion. Alternativas a la tirada
tradicional.
3.6.Nuevos soportes y presentaciones alternativas.

CRITERIOS DE EVALUACION:

-Demostrar el conocimiento correcto de los principios de estampacion litografica, sus materiales inheren-
tesy las secuencias y modos de proceso técnico especifico.

-Demostrar el conocimiento adecuado del uso y posibilidades técnicas de las diferentes matrices en lito-
grafia.

-Usar y desarrollar las posibilidades de los materiales del dibujo litografico.

-Demostrar un conocimiento adecuado de la utilizacion de prensas, tanto de impresion directa como
indirecta, -offset-, las tintas adecuadas a la secuencia del proceso, los papeles de estampacion, etc...; asi
como el conocimiento de los procedimientos y elementos de estampacion y de la maquinaria propia 'y
elementos necesarios a los procesos.

-Conocer la utilidad y cuidado de los espacios del taller, la maquinaria, material y herramientas.
-Conocer la correcta utilizacion y aprovechamiento de los medios técnicos y la infraestructura del taller
como medio esencial a la tarea de la litografia.

-Demostrar en el trabajo creatividad y sentido artistico.

-Decidiry precisar las técnicas apropiadas de rehabilitacion y restauracion en artes del libro.

-Reconocer las formas y aplicar las técnicas especificas de las artes del libro en Andalucia.

MODULO 9: TALLER DE SERIGRAFIA.
DURACION: 156 horas.

OBJETIVOS:

-Conocery comprender los procesos utilizados en la estampacion serigrafica.

-Manejar correctamente los Utiles y maquinaria mas comunes de un taller de serigrafia.

-Utilizar la serigrafia como medio de expresion propia y como sistema de reproduccion de trabajos ajenos.
-Desarrollar a creatividad y el sentido artistico.

-Determinar las técnicas basicas de rehabilitacion y restauracion en artes del libro.

-Conocer las formas y las técnicas especificas de las artes del libro en Andalucia.

CONTENIDOS:
1.MATERIALES, HERRAMIENTAS Y MAQUINARIA:
1.1.Tipos, composiciones, caracteristicas y aplicaciones de los principales materiales y productos del
taller: bastidores, tejidos, emulsiones, enmascaradores, tintas, soportes, recuperantes, disolventes,
secantes, opacadores, barnices, aditivos, etc...
1.2.Instrumentos y herramientas: equipo basico de serigrafia.
1.3.Maquinaria especifica: de insolado, de estampacion, etc...
2.0RGANIZACION Y GENERALIDADES:
2.1.Eltaller:
‘Organizacion de las zonas del taller.
‘Distribucion de la maquinaria y de las tareas.
‘Mantenimiento y seguridad.
2.2.La serigrafia. Introduccion a los procesos y caracteristicas del proceso de trabajo.
‘Principios basicos del procedimiento serigrafico. La permeografia.
‘La serigrafia artistica como medio creativo a través de sus recursos:
-Comparacion con otros sistemas de impresion.



-Efectos graficos.
-Caracteristicas de la tirada serigrafica.
‘Conservacion y almacenamiento de los bastidores y estampas.
‘Recursos de rehabilitacion y restauracion en artes del libro.
‘Reciclaje de los materiales del taller.
‘Proteccion del medio ambiente.
3.TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS:
3.1.Pantallas:
‘La confeccion de las pantallas:
-Procedimientos de tension de los tejidos.
-Los bastidores: materiales mas comunes para su elaboracion.
-Eleccion de tejidos en funcion del tipo de impresion, de la tinta y del soporte a utilizar.
‘Clisado de las pantallas:
-Métodos manuales de clisado. Métodos indirectos y métodos directos. Limitaciones y resultados
obtenibles con los métodos manuales.
-Métodos de clisado fotoquimico. Preparacion y realizacion de la pantalla. Realizacion de typonesy
fotolitos. La emulsion fotoserigrafica.
-Correccion de la pantalla.
‘Limpieza y recuperacion de pantallas clisadas manualmente o emulsionadas. Productos frecuentes
en el clisado de pantallas y sistemas de eliminacion de estos productos.
3.2.Las tintas:
-Obtencion del color con tintas serigraficas. El color mediante adicion de tintas. Cartas de color. Los
secantes.
‘Naturalezas de las tintas para serigrafia. Compatibilidad entre tintas serigraficas: brillo, transparen-
cia, disolventes, etc... Densidad de la tinta.
3.3.Latirada:
-Sistemas de registro para estampacion en papel. Los registros en la mesa de estampacion.
‘Preparacion del papel. Guillotinado y escuadrado. Papeles barbados. Formatos comerciales y forma-
tos normalizados. El papel artesanal.
-Caracteristicas de la superficie del soporte: opacidad, brillo, grado de lisura, tension, absorcion.
Intervencion sobre el papel antes de la impresion.
‘Recursos de intervencion sobre la estampa: iluminacion, aerografiado, etc...
‘Experimentacion con materiales y técnicas no tradicionales.
3.4.0Otras técnicas serigraficas:
‘Técnicas fotograficas de aplicacion en serigrafia.
‘Recursos creativos interdisciplinares.

CRITERIOS DE EVALUACION:

-Seleccionar entre los diferentes tipos de tejido para la confeccion de pantallas el mas adecuado para
distintos supuestos de estampacion en relacion al soporte y a la imagen.

-Relacionar tejidos de diferente hilatura con las caracteristicas de imprimabilidad de los soportes mas
comunmente utilizados, asi como la densidad de las tintas especificas para cada soporte.

-Comprender los principios fisico-quimicos que rigen en los métodos de clisado manuales.

-Realizar la valoracion adecuada de las imagenes a las calidades obtenibles de cada método, asi como a
los valores plasticos alcanzados en cada imagen, mediante la elaboracion por diversos métodos manuales
de clisado imagenes para estampar a una sola tinta.

-Obtener una igualdad de colores y tonos entre una seleccion de papeles de color y mezclas realizadas
utilizando tintas para serigrafia.

-Discernir qué tinta serigrafica ha de emplear como base de un color, y aquellas otras que serviran para
realizar la maxima aproximacion a un tono ya fijado.



-Realizar imagenes para estampar, utilizando diversas técnicas de clisado manual, con un minimo de tres
tintas, comprobando la asimilacion del protocolo indispensable para la estampacion de imagenes policro-
mas.

-Conocer los métodos de clisado fotoquimico; partiendo de imagenes fotograficas realizar, utilizando los
procedimientos de clisado fotoquimico, estampaciones policromas atendiendo a un perfecto registro del
color.

-Ejecutar tanto el clisado de la pantalla como la propia estampacion.

-Decidir y precisar las técnicas apropiadas de rehabilitacion y restauracion en artes del libro.

-Reconocer las formas y aplicar las técnicas especificas de las artes del libro en Andalucia.

-Demostrar creatividad y sentido artistico en los trabajos.

MODULO 10: PROYECTOS DE GRABADO.
DURACION: 208 horas.

OBJETIVOS:

-Conocer y distinguir los conceptos y caracteristicas del disefio y de la actividad de proyectacion en gene-
ral y aplicados al grabado y estampacion.

-Analizar, desde puntos de vista formales, funcionales y estéticos, la definicion y desarrollo de disefios y
proyectos de grabado y estampacion.

-Conocer los factores y utilizar los elementos de la configuracion formal del proyecto.

-Adquirir la madurez formativa necesaria para aplicar una metodologia de proyectacion que se adapte a
los requerimientos del proyecto de grabado y estampacion.

-Dirigir y gestionar la imaginacion, expresividad y creatividad personal en la definicion y desarrollo del
proyecto.

-Conocer las técnicas tradicionales y las nuevas tecnologias aplicadas de representacion grafica y ade-
cuarlas al proyecto de grabado y estampacion.

-Aplicar las técnicas adecuadas de realizacion de los modelos y de los posibles prototipos del proyecto.
-Presentar adecuadamente los proyectos y argumentar las soluciones adoptadas en base a sus aspectos
formales, funcionales, técnico-productivos y de contexto.

-Apreciar el trabajo en grupo, siendo capaz de aportar ideas propias y respetar las ajenas, como sistema de
mejora y perfeccionamiento del proyecto.

-Valorar y disfrutar del producto de la actividad de proyectacion y disefio como factor de enriguecimiento
estético del entorno cotidiano y de la calidad de vida.

CONTENIDOS:
1.TEORIA DE PROYECTACION Y DISENO:
1.1.Introduccion a la proyectacion:
‘Definicion de Disefio y de Proyecto de Disefio.
‘Caracteristicas de la actividad de proyectacion.
‘Caracteristicas de los productos proyectados.
‘Tipologia de problemas.
1.2.Introduccion a la Teoria del Disefio:
‘Desarrollo de la Teoria del Disefio.
‘La Teoria disciplinar del Diseno.
‘La definicion de las funciones del producto: estético-formales, indicativas y simbdlicas.
‘Nuevas tendencias en Teoria del Disefio.
-Analisis de la definicion y desarrollo de proyectos de grabado y edicion:
-Concepto de diseno en artes aplicadas al libro: sus clases y factores que lo determinan.



-El método y la estructura del proyecto: critica de planteamientos, desarrollos y presentaciones de
proyectos de la especialidad.
-Analisis y critica de los aspectos formales, funcionales, ejecutivos y de contexto de proyectos y
obras dados.
-Rediseno en artes aplicadas al libro.
2.METODOLOGIA BASICA DEL PROYECTO:
2.1.Modelo de proceso de proyectacion:
‘Estudio del tema propuesto: planteamiento y estructuracion del problema:
-Analisis de condiciones o antecedentes.
-Definicion del problema'y del objetivo.
‘Proyectacion o desarrollo del proyecto:
-Elaboracion de alternativas.
-Valoracion, decision y seleccion.
‘Presentacion del proyecto:
-Descripcion sintética.
-Ficha técnica y estudio de su posterior elaboracion y edicion en talleres.
-Documentacion.
2.2 Nuevas tendencias metodologicas.
3.DEFINICION Y DESARROLLO DE PROYECTOS DE GRABADO Y ESTAMPACION CON PROGRESIVA COMPLEJI-
DAD. DISENO Y MAQUETACION DE TEXTO E IMAGENES:
3.1.Aplicacion de métodos adecuados a propuestas de proyectos de grabado y estampacion.
3.2.Condicionantes formales y funcionales:
‘Los materiales y sus propiedades.
‘Laluzyelcolor.
.La funcion utilitaria.
3.3.Requerimientos especificos seguin criterios de uso, de funcion, estructurales, técnico-productivos,
econdmicos, de mercado, formales, de identificacion y legales.
3.4.Elaboracion de alternativas:
‘Métodos y técnicas para el desarrollo y gestion de la creatividad en la generacion de proyectos.
‘La documentacion grafica de los proyectos de grabado, estampacion y edicion, técnicas y normali-
zacion:
-Lenguaje grafico del proyecto.
-Materiales, técnicas y procedimientos tradicionales y no tradicionales de realizacion de croquis y
bocetos graficos y de presentacion de trabajos.
‘El disefo asistido por ordenador como técnica de gestion y comunicacion en el proceso creativo y
productivo de proyectos:
-Programas de diseno asistido adecuados: experimentacion con sistemas graficos y de modelado
en 2D, 3D, animacidn, ofimatica y de archivo de la imagen.
‘Laimagen fijay laimagen en movimiento como herramientas del proyectista de artes aplicadas al
libro.
‘Experimentacion y realizacion de premaquetas y maquetas, modelos y prototipos adecuados al
proyecto.
3.5.Documentacion proyectual: memoria, bibliografia y ficha técnica del proyecto de grabado, estam-
pacion y edicion.
4.0RGANIZACION Y GESTION DEL TRABAJO EN EQUIPO:
4.1.Distribucion de tareas.
4.2 Planificacion: fases y temporalizacion.
4.3.Subgrupos de trabajo y liderazgo.
CRITERIOS DE EVALUACION:
-Realizar analisis comparativos sobre la evolucion en el disefo y en la metodologia de proyectacion en



general y aplicada al grabado y a la estampacion.

-Emitir juicios criticos razonados sobre los aspectos formales, funcionales y estéticos de disefios y proyec-
tos propuestos.

-Proponer soluciones alternativas coherentes a proyectos dados.

-Demostrar el conocimiento y uso correcto de los materiales, técnicas tradicionales, nuevas tecnologias
aplicadas y técnicas creativas en la configuracion formal del proyecto.

-Formular problemas de proyectacion.

-Proponer soluciones de disefio en funcion de los condicionantes y requerimientos especificos.

-Utilizar adecuadamente los materiales, as técnicas tradicionales y las nuevas tecnologias aplicadas en la
representacion del proyecto de grabado y estampacion.

-Realizar la presentacion grafica y volumétrica del proyecto, aportando toda la documentacion proyectual
precisa para ello.

-Realizar supuestos practicos de defensa profesional del proyecto, argumentandolo tanto en base a sus
aspectos formales, funcionales, técnico-productivos y de contexto, como en funcion del grado de imagi-
nacion, expresividad y originalidad aportados por la creatividad personal.

-Realizar trabajos en grupo integrandose de forma participativa en el aporte de sugerencias, en el respeto
por las ideas ajenas y en las tareas de organizacion y planificacion de dichos trabajos.

MODULO 11: FORMACION Y ORIENTACION LABORAL.
DURACION: 104 horas.

OBJETIVOS:

-Interpretar el marco legal del trabajo y conocer los derechos y obligaciones que se derivan de las relacio-
nes laborales.

-Adquirir la sensibilizacion necesaria sobre la salud laboral y la proteccion al medio ambiente, como fac-
tores determinantes en la calidad de viday en los resultados de la actividad productiva.

-ldentificar las capacidades, intereses y el itinerario profesional mas idoneo.

-Conocer las distintas formas de acceso al empleo, por cuenta ajena o propia; asi como las ayudas de
organismos e instituciones dedicadas a este fin, locales, nacionales y comunitarias.

-Realizar actividades asociativas, que desarrollen actitudes de cooperacion, solidaridad y de trabajo en
equipo.

-Adquirir las bases necesarias para organizar y gestionar una pequefia y mediana empresa, considerando
factores de produccion, juridicos, mercantiles y sociolaborales.

-Conocer los instrumentos juridicos propios de la especialidad.

-Distinguir las distintas variables socioecondmicas y su relacion con las de Andalucia.

CONTENIDOS:
1.MARCO JURIDICO DE LAS RELACIONES LABORALES Y PROFESIONALES:
1.1.Derecho laboral nacional y comunitario:
‘Normas fundamentales: Estatuto de los Trabajadores.
1.2.Reglamentacion y normativa especifica del sector:
-Ambito profesional: dimensiones, elementos y relaciones.
-Aspectos juridicos, administrativos, fiscales, mercantiles. Documentacion.
1.3.Sequridad Social y otras prestaciones.
1.4.Representacion y negociacion colectiva.
2.MEDIDAS DE SEGURIDAD E HIGIENE EN EL TRABAJO:
2.1.Condiciones de trabajo y sequridad.
2.2.Factores de riesgo. Medidas de prevencion y proteccion.



2.3.0rganizacion seqgura del trabajo: técnicas generales de prevencion y proteccion personal.
2.4.Proteccion del medio ambiente. Recuperacion de materiales reciclables.
3.SISTEMAS DE ACCESO AL EMPLEQ:
3.1.EL mercado de trabajo: estructura. Perspectiva local, autonémica, nacional y comunitaria.
3.2.Técnicas y organismos que prestan ayuda a la insercion laboral:
‘Fuentes de informacion.
‘Oferta y demanda de empleo.
‘Seleccion de personal.
3.3.Iniciativas para el trabajo por cuenta propia:
‘El autoempleo: procedimientos y recursos.
-Caracteristicas generales para un plan de negocio.
3.4.Analisis y evaluacion del propio potencial profesional y de los intereses personales:
‘Técnicas de autoconocimiento. Autoconcepto.
‘Técnicas de mejora.
3.5.Habitos sociales no discriminatorios. Programas de igualdad.
3.6.Itinerarios formativos y profesionalizadores.
3.7Toma de decisiones.
4.CONCEPTOS BASICOS DE ECONOMIA Y MERCADOTECNIA:
4.1.Actividad econémica y sistemas econdmicos.
4.2 .Produccion e interdependencia economica.
4.3.Intercambio y mercado:
‘Nociones de investigacion y estudio del mercado.
-Comportamiento del comprador, el marchante y el editor de arte: estrategias.
4.4 Variables macroeconomicas e indicadores socioecondmicos.
4.5.Relaciones socioecondmicas internacionales.
4.6.Situacion de la economia en Andalucia.
5.LA EMPRESA:
5.1.El disefio de la organizacion y cultura empresarial.
5.2.Descripcion de los distintos modelos juridicos de empresas mercantiles: caracteristicas.
5.3.Las empresas de economia social.
6.EL EMPRESARIO INDIVIDUAL:
6.1.Tramites para el inicio de la actividad empresarial. Viabilidad.
6.2.Programas de financiacion y ayudas a empresas.
6.3.Administracion y gestion de empresas. Documentos basicos y nociones de técnicas contables:
-Servicios bancarios
6.4.0bligaciones juridicas y fiscales. Cumplimentacion de documentos y calendario fiscal.
7.LA ORGANIZACION DE LA PRODUCCION, VENTA Y DISTRIBUCION EN LA EMPRESA:
7.1.Control de la calidad del producto u obra.
7.2.Métodos de analisis de costes. Calculo del coste final, del beneficio y del precio de venta.
7.3.Elementos basicos de la comercializacion y de la distribucion.
7.4 Técnicas de venta y negociacion.
8.PROTECCION AL DISENO:
8.1.Breve resena historica: antecedentes y evolucion. Normativa basica.
8.2.Propiedad intelectual y derechos de autor: registro y entidades de gestion.
8.3.Propiedad industrial:
‘Modelos, dibujos industriales y artisticos.
‘Registro y procedimiento registral.
8.4.Proteccion internacional a las innovaciones:
‘Situacion en los paises de la Union Europea.
-Organismos internacionales.



8.5.Entidades de investigacion y desarrollo de la industria, la cultura y las artes.
9.LOS SIGNOS DISTINTIVOS:
9.1.Marca, rétulo y nombre comercial. Transmisibilidad.

CRITERIOS DE EVALUACION:

-Mostrar a través de los resultados esperados, el nivel de consecucion de los objetivos previstos, expresa-
dos en términos de capacidades.

-Demostrar interés por el modulo, de manera activa y participativa.

-Utilizar correctamente la terminologia especifica referida a aspectos economicos, laborales, de marketing
y mercadotecnia, juridicos o empresariales.

-Valorar de forma razonada la normativa especifica por la que se rige este campo profesional.

MODULO 12: PROYECTO FINAL.

-Duracién minima: 75 horas.

MODULO 13: FASE DE FORMACION PRACTICA EN EMPRESAS, ES-
TUDIOS O TALLERES.

-Duracién minima: 25 horas.

RELACION DE MODULOS Y DURACIONES DEL CICLO FORMATIVO DE
GRADO SUPERIOR DE GRABADO Y TECNICAS DE ESTAMPACION:
FAMILIA PROFESIONAL DE ARTES APLICADAS AL LIBRO.

MODULOS DURACION (horas)

1 Historia del grabado. 128
2 Técnicas de expresion: grabado. 224
3 Dibujo técnico. 64
4 Arquitectura, disefio del libro y andlisis de ediciones. 78
5 Técnicas graficas industriales. 128
6 Volumen. 64
7 Taller de grabado. 406
8 Taller de litografia. 232
9 Taller de serigrafia. 156
10 Proyectos de grabado. 156
11 Formacion y orientacion laboral. 104
12 Proyecto final. 510
13 Fase de formacion practica en empresas, estudios o talleres.




